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ウイング マンと 敵 キータ クラ 一との ドリ 厶 ノー 卜を め 
ぐる 熾烈な 闘い。 紛失した ドリ 厶 ノー 卜の ゆくえは？ 
敵の 巧妙な 策略に 舞台は 異 次元 都市 ポ ドリ ムスへ。 原 
作の 登場人物の 特徴を 忠実に 描いた リアルな メッセ一 
ジ と美し い グラフィック 。さあ/ウイング マンに 室 富: 
これ そ/本格的 ヒー ロ一 アド ベン チヤ一。 

力 セッ 卜 テープ 版 2 本 組 
( RAM 32 K 以上） 

テープ 版は リモート 端子 付 データ レコ一 ダが 必要です。 

※この ゲームは、 の マ一 クが ついていない パ一 ソ ナル コンビ ュ一タ 
では 使用で きません-. E 3 マークは、 マイクロ ソフト 社の 商標です， 
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作者： TAM • TAM /1 9 已 4 
年 4 月。® 校 時代の マイコン フリ 
ークで 結成した グループです。 
ひらがなを 使い、 読み 易く したの 
で、 登場人物の 特徴を 生かした 楽 
しい 会話を 存分に 堪能で きる と 思 
います 〇 U アルな 戦闘、 ス ビー デ 
イな ゲーム 展開。 TAM • TAM 
の 自信 作です。 
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作者 紹介」 TAM •TAM (pc -8801 ディスク 版) 

1984 年 4 月。 高校 時代の マイコン フリー 
クで 結成した グループです。 

「ひらがなを 使い、 読み 易く したので、 登 
場 人物の 特徴を 生かした 楽しい 会 括を 存 
分に 堪能で きる と 思います 。リアルな 戰 
闘、 スピーディな ゲーム 展開。 T AM • 
TAM の 自信 作です oJ 



植者 1 MSX 版 西 川 博 成 




□一 ディン ヴ 方法 


まず、 2 本の テープ 内の データは 下の 図の 様に セーブされ ています 。ゲーム 
スタートは 必ず、 テープの A 面から ロ一 デ イングを 行なって 下さい。 その後、 
他の シーンに 移る ために テープを 入れ かえる 場合には、 画面に そのつど 指示が 
出ます ので、 その 指示に 従って 下さい。 それまでは テープを そのまま セットし 


ておいて 下さい。 


A 面 スタート プログラム … B 面 ？？？ 



C 面 教室 •水飲み 場 •屋上… D 面 職員室 •体育館 •保健室 • 



① MSX 本体に データ レコーダ および ディスプレイが 正しく 接続され ている かを 
確認し、 データ レコーダに プログラム テープ A 面を セツ 卜します。 

② ディスプレイ、 本体、 データ レコーダの 順に 電源を入れて 下さい。 

回旧 回 0 回 0 と 入力して 下さぃ。 

③ デ一 夕 レコーダの ["15X151 ボタンを 押して 下さい。 テープが まわり 始め、 画 
面に Found : ウイングと 出ます。 

④ しばらくして 画面に 「 ok 」 と 出ます ので、 IDEIEI0 と 入力して 下さい。 

⑤ しばらくして タイトル 画面の 後、 

1) ゲーム ノ ハジメ カラ スタート スル 

2) チュウ ダン シ夕 トコ ロカ ラ スタート スル 

と 表示され ますので、 丨 か 2 の 数字を 選んで 下さい。 

(注） 2) の* チュウ ダン シタ卜 コロ カラ スタート スル ♦を 選ぶ には ゲーム 
の 途中を セーブした テープが 必要です。 （詳しくは 丨 ゲームの 中断に ついて 丨 
を ご覧 下さい。 

いずれの 場合 も、 その後 画面 上に 出て くる メッセージに 従って ゲームを 進め 
て 下さい。 

※64K の 場合は メモリーに データを 保存す る ことができ ますので、 ロードの 回 
数が 少なくなる 場合が あります。 （メッセージに 従って 下さい） 




—— •ゲーム ソフトを うまく □- ドさせる ための チェ ツ 

□一 デ インク 上の 注意 ク ポィントを 次に まとめました。 ロ-ドで きない 場 

J 合は ご 確認 顳ぃます- 


① W 明 害の ローデ ィング 方法の 攔に 従って 
行なって いるか？ 

② ポ リューム レベルは 含って いるか？ 

MAX と MIN の塌 合は' MAX にして 少しずつ 
落して いく， 

③ データ レコーダと 本体の 相性が 含って い 
るか？ （他の メーカ _ の 物 や コンピュータ 
用 以外の は 性能 面で 注意） 

④ NOM と REV の 切り換え スイッチが ついて 
いる 場合は 両方 拭して みる。 （他社 製品と ポ 
ート レートが 違うた め） 


本体の モード や パラメータの 設定が 正しい 
か？ 

本体と デ一 タレ コーダの 接 filii 正確 か？ 

⑤ または、 ケーブル 等は 故障して いない か？ 

⑥ デ 一夕 レコーダの ヘッドの 汚れ や 磁化が 
ないか、 または ビンチ □一 ラー 等の ゆるみ 
により 回転 ムラを 起して いない か？ 

⑦ テープ または ディスケットが » 化されて 
いない か？ 

または、 物理的な 傷 や 汚れが ないか？ 




ゲームの 説明 


ア才イ は キータ クラ 一との 闘いで、 ディメンション パワーを 使い 果して ウイ 
ング マンの 所へ 逃げて きた。 

気がつく と、 ア才イ の 持って いた ド リム ノートが 破れて る。 手 もとに 残って 
るのは、 たったの 3 ページ c 残りは キータ クラ 一との 闘いの 時に なくなった に 
ちがいない。 ド リム ノートが キータ クラ 一の 手に 渡ったら、 ポ ドリ ムス だけで 
なく この 3 次元の 世界 も リメ ルに 支配され てし まう。 早く、 ド リム ノー 卜を 探 
し 出さなければ ••… // 

あなたは ウイング マン こと 広野 健 太に なって、 ア オイ、 美 紅 ちゃんと いっし 
よに ド リム ノートを 探し出して 下さい。 学校の 中の いろいろな 所へ 行って、 そ 
こで 出会う 人達と いろいろな 会話を かわして 下さい。 もし、 かわいい 女の子が 
いたら 電話を 聞いても いいし、 恐い 先生が いたら おだてて みるの もい いか もし 
れ ません。 かならず どこかに ド リム ノー 卜を 見つける 手 掛リが あるは ずです。 

彼らの 運命は すべて 君の 活躍に かかって います。 



コ フン ドの 説明 

コマンドは 原則として 最初に 動詞を 入力し、 メッセージに 従って 名詞を 入力 
して 下さい。 . 

頻繁に 使用す る 動詞 や 名詞 入力の 必要ない 動詞は、 コマンド 表に 示す 通り 
PFil から 丨 卜丨〇 丨 に セッ ト してあります。 

また 画面に HIT と 表示され る 時が あります が、 これは HIT ANY KEY の 略です の 
で 何 か キーを 押して 下さい。 

フアン クシ ヨン キーに セットされ ている 単語は 「ケンぼう どうす るの」 と 聞 
いている 時に 丨 ESC | を おすと 画面に ファンク シヨ ン キーの □〜 [ g ] までが 
左側に、 [ Til 〜 ITTF ] が 画面 中央に、 右側に HIT と 表示され ます。 

何 か キーを 押す と 画面が もどります。 


〈コマンド 表〉 

し f • 1 j : 卜 ル 


ft - 21 :イ ドウ 



(三次元） 

(ポ ドリ ムス） 

- rrn~i 

キョ ウシ ツ 

ウェスト オー パ. 

- rrn 

ミズ ノミバ 

ゴ 一 ルド テ 一 ル 

- rrn 

才ク ジョウ 


ff^Tl 

タイ イク カン 


{JH} 

ホ ケン シツ 


L FTsl 

ショ クイン シツ 



QU] 


ハ ナス •〔詳しくは （ハ ナス） コマンドの 説明を ご覧 下さい。〕 
ミル 〔詳しくは （ミル） コマンドを ご覧 下さい。〕 

モチ モノ 
ツ カウ 
タ夕ク 
ステ ル 
ミセ ル 


r f - i 〇 i :ワ タス 



特種 入 カコ フン ドの 説明 


u ル） コマンド 

この コマンドは 何 かを 見たい 時に 使います。 何 かを 見たい のに その 名前が わ 
からない 場合には （ミル） コマンドを 入力 後、 なにを？ の メッセージの 後に 丨 Return 丨 
キーを 押して 下さい。 画面 中央に 指の 形を した カーソルが 現われます。 あ 
なた は 日 02JQ] の キーを 使い、 自分の 知りたい 物の 上まで 力— ソルを 動か 
して スペース キーを 押して 下さい。 あおいさん がその 物の 名前を おしえて くれ 
ます。 また、 名詞 入力の 際、 プログラムが 理解 出来ない 言葉を 入力した 時 も ニ 
の モードに はいります。 

(ハ ナス） コマンド 会話 モード 

会話の 相手は 原則として その 場所に いる 人と します。 この モードに はいると 
文章 入力と なります。 また 会話は スペースで 単語を 区切る 必要はありません。 

(イ ドウ） コマンド 移動 モード 

この コマンドが 入力され ると ファンクションキーに 移動 出来る 場所の 名前が 
セッ 卜されます 。セッ 卜された 場所は 「どこへ？」 と 聞いて いる 時に 丨 esc "! キー 
を 押す と 画面に 表示され ますので 何 か キーを 押してから 行きたい 場所の ファン 
クシ ョン キーを 押して 下さい。 

テープ 版では、 丨 回の 読み込みで 自由に 移動で きる 場所が 限られます ので、 
この 時、 テープを 入れ 変える 必要が ある 時は メッセージが 出て 来ます ので それ 
に 従って 下さい。 

戦閼 モード 〔ジョイスティック •テンキー （囡固囹囵） にも 対応し ます〕 

ゲーム 中に キータ クラ 一が 出て 来たら、 あなたは g( 左） (右） で ウイング マ 
ンを 前後に 移動 させ 0]( jump ) .UK しゃがむ） で 敵の 攻擎 をよ けながら ファンク 
シ ョン キーに セットされ ている 技で 相手を 攻擎 して 下さい。 キータ クラ 一のう しろ 
にある 体力 グラフが なくなれば あなたの 勝ちです。 ウイング マンは 最初 パンチ 
と キックし か 持って いません が、 ゲームが 進む につれ て 技が 増えて いきます。 
あまり 敵の そば だと、 攻擎 する 前に 自分が ダメージを 受ける ことがあります 3 
なお、 使う ことので きる 技は、 画面 下部に 表示され ている 色の ついた 四角い 
わくを 見て 下さい。 

丨青 1 コン テイ ニ ハ 。ンチ 丨綠] クロム レイ バー 

「赤 I ウイング ル クラッシュ 「水色 j スブ リク トフ ラッシュ 

CM] スパイラル カット 



《会話の 例》 

まず、 ゲームが 始まり ますと 場面は 教室です。 画面 中央には 北 倉 先生が こち 
らを 向いて 立って います。 まず 北 倉 先生と お 話を してみ ましょう。 

あおい さんが 〔ケンぼう どうす るの？ 1 と 聞いて きます ので 〔はなす〕 丨 Return] 
すると カーソルが 出て きます ので、 例えば 〔せんせい かっこい い〕 M とお だてて 
みましょう。 ほら、 北 倉 先生が かっこいい 指輪を プレゼントして くれたで しょ 
う。 他に も 〔はなす〕 I Return 1 〔としきく 〕 丨 Return 丨 等 登場人物と いろいろな 会話 
が 楽しめます。 

また、 画面の 中で これは 何だろう と 思う 物が あったら 次の 様に して 下さい。 

あおい さんが 〔ケンぼう どうす るの？〕 と 聞いて いる 時に 〔みる〕 丨 Return] 次 
に 〔なにを ？〕 と 聞いて きたら 何も 入力し ないで (55^3 すると 画面 中央に 指が 
出て きます ので カーソル キーを 使って 知りたい 物のと ころまで 移動 させて スぺ 
ースを 押します。 例えば 教室では 画面 右下に 置いて ある 物のと ころまで 矢印を 
移動 させて スペースを 押す と、 ほら あおい さんが、 それは 〔ごみばこで しょう〕 
と 教えて くれます。 

この 機能は 北 倉 先生の ペル 卜 や ネクタイ 等' かなり こまかい 物まで 対応して 
くれる ので 非常に 便利です。 

また、 この ゲームは リアクションの 数が 多い ので いろいろな 事を してみ て 下 
さい。 例えば、 〔とる〕 I Return | 〔ベる と〕 丨 Return] とすると 北 倉 先生が 〔おい ひ 
ろの やめろ おまえは へんたい か〕 と言われて しまいます。 

他に も [みる〕 丨 Return | 〔こ く ばん〕 丨 Return"! 〔かく〕 丨 Return 1 〔こ く ばん〕 丨 Return] 
等と 入力す ると とても おもしろいで すよ。 

以上の ような 感じで ゲ 一 ムを 進めて 行って 下さい。 

女の子の いる 場面で 変な 事を している そこの あなた。 ダメ です よ、 かわいい 
女の子に そんな ことしたら。 

(注） ゲーム 中の 「一 （音 引） j (例えばの 一と） は カナ キーの 「一 (音 引）」 を 使 
用して 下さい。 また、 キー ポー ドに よっては 入力の 仕方が 違います ので、 
機械の マニュアルを よく お読み下さい。 


ゲームの 中断に ついて 


ゲームを一 時 中断し、 後日 中断した 所から ゲームを 再開す る 事が 出来ます。 
画面に 〔ケンぼう どうす るの？〕 といて いる 時に 「せ 一ぶ」 と 入力して 下さい。 
そうすると 、〔ゲームの テープを 取り出して ロード セーブ 用の テープを 入れて 
ね〕 と メッセージが 出ます ので 指示に 従って 新しい テープを セットし 何 か キー 
を 押して 下さい。 そうすると、 〔準懂 が 出来たら PLAY ポタンと REC ボタンを 押し 
てね〕 と メッセージが 出ます ので、 データ レコ 一 ダの _ポ タンと PLAY ボタン 
を 同時に 押し、 何 か キーを 押して 下さい。 しばらくして セーブが 完了す ると、 
〔さっきの ゲーム テープを セットし てね〕 と メッセージが 出ます ので その 指示 
に 従って 下さい。 

(注） 新しい テープを 用意した ときは、 リーダーを 送って すぐ 録音で きる 状態 
に セットして 下さい。 リーダーとは、 テープ あたまの 白また は 透明の 部分の こ 
とです。 また、 場所に よっては、 中断 （セーブ）、 がで きません。 


ゲームの 再開に ついて 


まず、 丨 □一 デ イング 方法 丨 に 従って ゲームを ロ一 ドし ます。 ゲーム 開始 時に、 
2) チュー ダン シタ卜 コロ カラ スター 卜 スルを 選んで 下さい。 そうすると、 
〔ゲームの テープを 取り出して ロード セーブ 用の テープを 入れて ね〕 と メッセ 
ージが 出ます ので データを セーブして ある テープを セットし、 テープを その 位 
置まで 巻き戻し 何 か キーを 押して 下さい。 そうすると、 〔準備が 出来たら PLAY 
ポタンを 押してね〕 と メッセージが 出ます ので、 PLAY ポタンを 押し、 I スペース I 
キーを 押して 下さい。 しばらくして データの ロードが 終了す ると、 画面に メッ 
セージが 出ます ので それに 従って 下さい。 
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当社では、 アドベンチャー ゲームの 性質 上出来る だけ お客様に ご 自分で ゲー 
厶を 進めて いただく という 方針では ございま すが、 どうしても 先に 進めな くな 
られた お客様の 為に、 この ヒント 券を 用意 致しました。 どうしても 先に 進め^: 
く なった 場合には、 返信用封筒 .60 エン きって 及び 下の ヒント 券を I 枚 同封の 上、 
お知りに なりたい 所を 詳しく 書かれ、 ご 質問 下さい.。 

ただし、 ご 質問は、 ヒント 券の 枚数 分に 限らせて いただきます。 


(注） ヒント 券には、 お持ちの 機種 名を ご 記入の 上、 ご 購入いた だ 
きました メディア （テープ •ディスク のど ちらか） を 丸で 囲ん 
で お送り 下さい。 


返信用封筒の 書き方 


| ウィンク マン 匕ン卜 券] 


テープ •ディスク 丨 



ウィング マン ヒント 券 

N 〇 .3 

機種 名 


テープ •ディスク 


| ウィング マン ヒント 券 
No.l 

機種 名 

L テ- ブ •ディスク 


あなたの 住所 

あなたの 氏名 
(様 もつ ける) 







お問い合わせ について 


私共では、 万全の 体制で 商品 開発を 行なって おります が、 御意 見 •御 要望に 
つきましては 同封の オーナー インフォメーション カードに て お送り 下さい。 特 
別な 場合を 除いて お霣 話に よる お問い合わせは お断わり 到して おります。 

今後 共、 皆様の 立場に 立った より 良い ゲーム ソフト 作りを 目指して ゆきます 
ので、 よろしく お願い 申し上げます。 

ご 購入いた だきました デイ スケット 又は カセットテープを 何ら かの 理由に よ 
り 破損され た 場合には、 破損した ディスケット 又は カセットテープに 交換 実資 
1000円 （1000 円 分の 切手で も 可） を 同封の 上、 直接 当社まで お送り 下さい。 当：^ 
にて 資 任を もって メンテナンス させて いただきます。 


エニックスから 皆様へ 

■オリジナル ゲーム •ユーティリティ 各 ソフトの 作者、 移榷 者、 商品 企 面 者 募集 

S 社では、 般 から 持ち込まれる 作品に 適切な アド 八 イスを 行ない、 作者の 
名前で 商品 イ 匕して おリ ます。 また、 汽社 商品を 他榷 M に移楨 、ないしは 移楨を 
希領 される 方の ご 応募を お恃 ちして おリ ます。 《あなたの お 近くに 戈 力の ある 方 
が おられましたら お知らせ ド さい}。 

そのほか、 こんな 商品が 欲しい とか、 奇抜な アイデア や 企 があリ ましたら 
お寄せ 下さい, 

商品 化させて いただきました 作品に 対しまして は. 当社 規定の 印税を お; &： 払 
い 致します。 

» 詳細 知 負 等の お問い合わせは、 エニックス 闇 発 部まで 003(366)4296 




ENkX 

株式会社 エニ ッ o ス 

亍 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7 丁目 1 番 8 号 ヒノ デビル 3 F 
TEL.03( 366) 4345 


